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ICE AGE — KOLLISION VORAUS!

REGIE Mike Thurmeier

DrReHBUCH Michael Wilson, Michael Berg, Yoni Brenner nach einer Geschichte von Aubrey Solomon
DARSTELLER Deutsche Sprecher/innen: Otto Waalkes, Thomas Fritsch, Freshtorge (Torge Oelrich),
Ann-Kathrin Brémmel, Faye Montana u.a.

LAND, JAHR USA 2016

GENRE Animationsfilm

KiNOSTART, VERLEIH 30. Juni 2016, 20th Century Fox of Germany

SCRAT-TASTROPHALER SPASS IM ANFLUG

SCHULUNTERRICHT ab 3. Klasse
ALTERSEMPFEHLUNG ab 8 Jahre
UNTERRICHTSFACHER Deutsch, Sachkunde,
Lebenskunde/Ethik, Religion, Kunst
THEMEN Familie, Freundschaft, Solidaritit,
Anpassung, Generationenkonflikt, Tiere,
Sinnsuche

MeLLISIBN Yeraus!

AB DONNERSTAG, 30. JUNI NUR IM KINO. IN 3D.

INHALT

Was fuir das Mammut Manny die groRere Katastrophe ist, steht fuir ihn noch nicht fest: Tochter Peaches
will mit ihrem Zukinftigen die Familie verlassen, um in die weite Welt hinauszuziehen - zugleich rast ein
riesiger Asteroid auf die Erde zu, der die Ice Age-Welt zu vernichten droht. Fiir die Gefahr aus dem
Weltall ist Rattenhdrnchen Scrat verantwortlich, der der verflixten Nuss diesmal bis in ferne Galaxien
hinterherjagt und dabei eine kosmische Kettenreaktion ausldst. Immerhin: Wiesel Buck hat eine Idee, wie
sich die Kollision mit dem Asteroiden vermeiden ldsst und so begibt sich die Mammutfamilie gemeinsam
mit Faultier Sid, dessen resoluter Oma, Sabelzahntigerpaar Diego und Shira sowie den beiden vorlauten
Opossums auf eine abenteuerliche und aberwitzige Reise, in deren Verlauf angriffslustige Flugsaurier
ausgetrickst werden mussen, Sid einer bezaubernden Faultierdame begegnet und Guru Shangri-Lama der

Herde eine ganz neue Welt offenbart.
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UMSETZUNG

Auch der flinfte Teil der Ice Age-Abenteuer, erneut in 3D produziert, bleibt dem bewdhrten Konzept
treu und erzéhlt seine einfalls- und actionreiche Geschichte mit tiberdrehtem Witz, frechen Dialogen
und einer groRen Portion Charme. Mammutfrau Ellie schafft dabei mit ihrer Sorge fiir Herde und
Familie inmitten des wilden Vergniigens manchmal fast nachdenkliche Momente.

Indem Scrat versehentlich das im Eis eingeschlossene Raumschiff, das bereits im ersten Ice Age Film
kurz zu sehen ist, auftaut und startklar macht, verweist der Film einerseits auf seinen Ursprung zurtick
und schlagt gleichzeitig eine Briicke zwischen dem Paldolithikum und der Zukunft. Dabei nimmt der
Running Gag um Scrat gangige Weltraumabenteuer-Filme aufs Korn.

ANKNUPFUNGSPUNKTE FUR DIE PADAGOGISCHE ARBEIT

Mannys erweiterte GroRfamilie und die dort gelebten Werte Zusammenhalt und Freundschaft stehen
auch in ,Ice Age - Kollision voraus!“ im Mittelpunkt. Dass Entwicklungen, die fir die junge Generation
positiv sind, fir die Eltern schmerzhaft sein kdnnen, wird am Beispiel von Peaches deutlich, die von
Manny und Ellie mehr Selbststandigkeit einfordert und dabei - ebenso wie ihre widerstrebenden Eltern
- klug taktiert. Auch wenn die Schiilerinnen und Schiiler noch nicht vor dem Auszug aus dem
Elternhaus stehen, kdnnen sie sich in den Verhandlungen um kleinere oder groRere Freiheiten
wiedererkennen. Dass auch vollig andere Lebensentwiirfe als der eigene eine Berechtigung haben und
zu individuellem Gliick beitragen, verdeutlicht die Gemeinschaft um das Shangri-Lama, die sich eine
ganz andere als die Ice Age-Welt geschaffen hat. Scrats Weltraum-Abenteuer schlieRlich geben Anlass
zu amiisanten Genre-Vergleichen.

INFORMATIONEN ZUM FiLM www.iceagemovies.com/de
LANGE, FORMAT 95 Minuten, digital, 3D, Farbe

FSK ohne Altersbeschrankung

SPRACHFASSUNG deutsche Fassung
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