(Y

VisioN KiNo
TOY STORY 5 )

REGIE Andrew Stanton, McKenna Harris

DREHBUCH Andrew Stanton, McKenna Harris

SPRECHER*INNEN (deutsche Fassung) Michael ,,Bully* Herbig, Rick Kavanian, Walter von Hauff u. a.
LAND, JAHR USA 2026

GENRE Animationsfilm, Familienfilm

KiNnosTART, VERLEIH 23. Juli 2026, The Walt Disney Company Germany

ES STEHT VIEL
AUF DEM SPIEL

SCHULUNTERRICHT ab 2. Klasse
ALTERSEMPFEHLUNG ab 7 Jahre
UNTERRICHTSFACHER vorfachlicher Unterricht,
Deutsch, Englisch, Kunst, Medienkunde,
Ethik/Lebenskunde

THeMEN Kindheit/Kinder, Fantasie, digitale
Medien, AuRenseiter*innen, Freundschaft,
Vorurteile, Gruppenzugehdorigkeit,

a  AB23.JULI | Mediennutzung, Identitit, Zusammenhalt, |
" NUR IM KINO .
Filmsprache

INHALT

»Warum will niemand meine Freundin sein?“ fragt die schiichterne Bonnie, als die Nachbarzwillinge sie
einmal mehr stehen lassen. Fiir die Eltern der Achtjahrigen liegt die Antwort auf der Hand: Wahrend viele
Gleichaltrige langst digital zocken und chatten, spielt die fantasiebegabte Bonnie nach wie vor mit
analogem Spielzeug wie dem ,Vintage Cowgirl“ Jessie. Also bekommt Bonnie das froschférmige Tablet
Lilypad geschenkt, das sofort alle Aufmerksamkeit bindet und dem Kind schnell neue, indes sehr
oberflachliche Freundinnen beschert. Jessie, wie die tibrigen Spielzeuge heimlich lebendig, halt wenig
von dem ,, Technik-Hokuspokus“ und will eine passendere Gefahrtin fiir Bonnie finden. Dabei landet sie
zwischenzeitig auf einem Bauernhof, wo mit Blaze ein Mddchen lebt, das wunderbar zu Bonnie passt.
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UMSETZUNG

Auch der flinfte Spielfilm der TOY STORY-Reihe bleibt nah an der bewdhrten Formel: Die fast elterliche
Fursorge der Spielzeuge fur ,ihre* Kinder verankert die Geschichte emotional, die Animationen setzen
auf realistische Hintergriinde und schlussendlich ist die Uberwindung von Konflikten und die so
ermoglichte Zusammenarbeit der Weg zum Erfolg. An die Stelle der bisherigen Hauptfiguren Woody
und Buzz tritt Jessie als Bonnies Lieblingsspielzeug. Wie zuvor besticht die Stilsicherheit des Pixar-
Studios: Details wie Gebrauchsspuren auf M&beln, schéne Licht- und Schattenspiele und die
»Kameraftihrung" tiberzeugen. Zusammen mit der kompakten, aber nie tbereilten Erzdhlweise, dem
tollen Score und der Einfiihrung neuer lustiger Spielzeuge entsteht ein hochst unterhaltsamer Film, der
das Herz am rechten Fleck hat.

ANKNUPFUNGSPUNKTE FUR DIE PADAGOGISCHE ARBEIT

»Die Bildschirme haben die Macht tibernommen*®, heilt es im Film mit einigem Bedauern. Wie sehen
die Kinder das? Hat sich das Spielen fiir immer verandert und ist der von Jessie beschworene ,,So tun
als ob-SpaR* wirklich besser? Der Film gibt keine einfachen Antworten: Digitale Medien gehéren
selbstverstandlich zur Lebenswelt von Kindern - zugleich regt er dazu an, iber die Bedeutung von
Fantasie, Rollenspiel und gemeinsamem Spielen nachzudenken. Im Zentrum steht die Frage, wie Kinder
heute Freundschaften schlieRen und ihre Fantasie entfalten. Dabei thematisiert TOY STORY 5 auch
den sozialen Druck unter Gleichaltrigen und die Frage, ob Kinder Interessen aufgeben, um
dazuzugehdren. Der generationsiibergreifende Blick er6ffnet Gespréache dartiber, ob sich das
Erwachsenwerden heute verandert oder beschleunigt hat. Filmsprachlich bieten die Stilwechsel, die
Bonnies Fantasie in einer wachsartigen Optik darstellen, die Ich-Perspektiven der Spielzeuge sowie der
Erzahlaufbau mit Riickblenden und einer kleinen Parallelhandlung interessante Analyseansatze.

INFORMATIONEN https://www.disney.de/filme/toy-story-5
LANGE, FORMAT 102 Minuten, digital, Farbe

FSK ohne Altersbeschrankung

SPRACHFASSUNG deutsche Fassung, barrierefreie Fassungen tiber Greta und Starks verfugbar
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